Programowanie
obiektowe

Zadania dodatkowe




Cwiczenia 1

» Zrealizuj klase Complex, ktora umozliwi
reprezentowanie liczb zespolonych (sktadajacych
sie z czesSci rzeczywistej i urojonej).

» Zadbaj o stworzenie konstruktorow ogodlnego
(ustawiajacego wartosci pol klasy), domysinego
(zerujacego wartosci pol klasy) i kopiujacego
(umozliwiajacego stworzenie kopii obiektu na
podstawie juz istniejacego.

» Zaimplementuj podstawowe operacje
arytmetyczne na liczbach zespotowych
(wykorzystujac przecigzenie operatorow) takie

lak dodawanie, odejmowanie, mnozenie.



Cwiczenia 2

» Stworz hierarchie klas Osoba, Pracownik, Dyrektor
reprezentujacych strukture firmy X. Osoba posiada
imie, nazwisko i numer dowodu osobistego.
Pracownik posiada dodatkowo numer pracownika i
pensje. Dyrektor posiada trzykrotnie wyzsza pensje
niz pracownik oraz dodatkowo ma numer miejsca
parkingowego.

» Zadbaj o wprowadzenie petnej hermetyzacji (metody
dostepowe) do wszelkich pol.

» Kazda klasa posiada metode kimJestes () ktora
zwraca hazwe klasy jako cigg znakow.

» Odwotaj sie w kodzie od obiektow klasy Osoba,
Pracownik i Dyrektor, wykorzystujac jednakze
wytacznie wskaznik na typ Osoba. Zadbaj o to, by

metoda kimJestes () zwracata poprawne wartosci.




Cwiczenia 3

» Wykorzystujac mechanizm wytapywania
wyjatkow i szablondw, stworz klase Kolejka w
ramach ktorej zaimplementujesz nastepujace
operacje:

- Dodanie elementu dowolnego typu prostego na
koniec kolejki.

- Dodanie elementu dowolnego typu prostego na
poczatek kolejki.

- Zwrocenie liczby elementow kolejki.
- Sprawdzenie czy kolejka jest pusta.
- Usuniecie elementu z poczatku kolejki.




