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Stosy i Kolejki

struct stos {
typ danej dana;
stos* nast;

}

struct element {
typ danej dana;
element* nast;

}

struct kolejka {
element* poczatek;
element* koniec;

}

Zadanie 1 Stos

P Zaimplementuj podstawowe operacje stosowe:

• dodanie elementu do stosu:
void Push (stos* &top, typ danej co)

• pobranie elementu ze stosu:
bool Pop(stos* &top, typ danej &co)

• zwrócenie elementu znajdującego się na wierzchołku stosu bez jego usuwania:
typ danej TopEL(stos* top)

• sprawdzenie czy stos jest pusty:
bool isEmpty(stos* top)

Zadanie 2 Kolejka

P Zaimplementuj podstawowe operacje na kolejce:

• dodanie elementu do kolejki:
void Add(kolejka &kol, typ danej x)

• pobranie pierwszego elementu z kolejki ze zwróceniem na zewnątrz tej warto-
ści:
bool Next(kolejka &kol, typ danej &co)

• pobranie wartości elementu z początku kolejki bez jego usuwania:
typ danej firstEl(kolejka kol)

• sprawdzenie czy kolejka jest pusta:
bool isEmpty(kolejka kol)
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Zadanie 3 Stos/Kolejka

P W następującym ciągu litera oznacza operacją umieszczenia a gwiazdka operacją
pobrania elementu ze stosu (kolejki)
EAS*Y*QUE***ST***IO*N***
Podaj ciąg wartości zwracanych przez operację pobrania elementu ze stosu (kolejki).

Zadanie 4 Stos

P Stosując konwencje podane w zadaniu wcześniejszym, umieść gwiazdki w ciągu
EASY tak, aby ciąg wartości zwracanych przez operacje pobrania elementu ze stosu
był następujący: ASYE.

Zadanie 5 Kolejka/Stos

P Zaimplementuj efektywną kolejkę za pomocą dwóch stosów.

Zadanie 6 Stos/Kolejka

P Napisz funkcję czyszczącą stos (kolejkę) z pamięci.

Zadanie 7 Stos

P Odwróć porządek na stosie wykorzystując do tego dodatkowy stos.

Zadanie 8 Stos

P Napisz funkcję zliczającą liczbę elementów umieszczonych na stosie.

Zadanie 9 Kolejka

P Zapisz funkcję scalającą dwie kolejki.
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Listy

struct lista {
typ danej dana;
lista* next;

}

struct Lista {
typ danej dana;
Lista* next;
Lista* prev;

}

Zadanie 10 Lista jednokierunkowa

P Zaimplementuj podstawowe operacje na liście jednokierunkowej:

• dodanie elementu x do listy jednokierunkowej (a1, a2, . . . , ai−1, ai, . . . an) po-
między elementami ai−1 oraz ai:
void Insert(lista* &pocz, typ danej x, int i)

• usunięcie i-tego elementu z listy:
bool Remove(lista* &pocz, int i, typ danej &co)

• zwrócenie i-tego elementu z listy bez jego usuwania:
bool Read(lista* pocz, int i, typ danej &co)

• zwrócenie wskaźnika do elementu w liście, który zawiera wartość x:
lista* Search(lista* pocz, typ danej x)

Zadanie 11 Lista jednokierunkowa

P Napisz funkcję zwracającą liczbę elementów podanej listy:
int Size(lista* pocz)

Zadanie 12 Lista jednokierunkowa

P Napisz funkcję wypisującą wszystkie elementy listy:
void Print(lista* pocz)

Zadanie 13 Lista jednokierunkowa

P Napisz funkcję usuwającą wszystkie elementy listy:
void Destroy(lista* &pocz)

Zadanie 14 Lista jednokierunkowa

P Napisz funkcję, która zwraca adres k-tego elementu na liście.
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Zadanie 15 Lista jednokierunkowa

Niech dwa zbiory będą reprezentowane listami L1 i L2.

P Zaimplementuj funkcję UNION, której wynikiem będzie wskaźnik na listę reprezen-
tującą L1 ∪ L2:
lista* UNION(lista* L1, lista* L2)

Zadanie 16 Lista jednokierunkowa

Szukanie elementu minimalnego w liście.

P Zainplementuj funkcję MIN zwracającą wskaźnik do elementu minimalnego.

Zadanie 17 Lista dwukierunkowa

P Zaimplementuj podstawowe operacje na liście dwukierunkowej:

• dodanie elementu do listy,

• usunięcie pierwszego elementu,

• usunięcie wskazanego elementu,

• sprawdzenie czy w liście dwukierunkowej znajduje się element o zadanej war-
tości.

Zadanie 18 Lista cykliczna

P Zaimplementuj podstawowe operacje na liście cyklicznej jednokierunkowej:

• dodanie elementu do listy,

• usunięcie wskazanego elementu,

• sprawdzenie czy w liście cyklicznej znajduje się element o zadanej wartości.

Zadanie 19 Lista cykliczna

P Napisz funkcję przekształcającą podaną listą jednokierunkową w listę cykliczną.

Zadanie 20 Lista cykliczna

P Napisz funkcję usuwającą wszystkie elementy listy.
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