Zadania ze struktur dynamicznych
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Stosy i Kolejki

struct stos {
typ-danej dana;
stos* nast;

}

struct element {
typ_danej dana;
element* nast;

}

struct kolejka {
element™® poczatek;
element* koniec;

}

Zadanie 1 Stos

%\ Zaimplementuj podstawowe operacje stosowe:

e dodanie elementu do stosu:
void Push (stos* &top, typ_danej co)

e pobranie elementu ze stosu:
bool Pop(stos* &top, typ_danej &co)

e zwrdcenie elementu znajdujacego sie na wierzchotku stosu bez jego usuwania:
typ-danej TopEL(stos™ top)

e sprawdzenie czy stos jest pusty:
bool isEmpty(stos™ top)

Zadanie 2 Kolejka

%\ Zaimplementuj podstawowe operacje na kolejce:

e dodanie elementu do kolejki:
void Add(kolejka &kol, typ_danej x)

e pobranie pierwszego elementu z kolejki ze zwrdéceniem na zewnatrz tej warto-
Sci:
bool Next(kolejka &kol, typ_danej &co)

e pobranie wartosci elementu z poczatku kolejki bez jego usuwania:
typ-danej firstEl(kolejka kol)

e sprawdzenie czy kolejka jest pusta:
bool isEmpty(kolejka kol)



Zadanie 3 Stos/Kolejka

%\ W nastepujacym ciagu litera oznacza operacja umieszczenia a gwiazdka operacja
pobrania elementu ze stosu (kolejki)
Podaj ciag wartosci zwracanych przez operacje pobrania elementu ze stosu (kolejki).

Zadanie 4 Stos

%\ Stosujac konwencje podane w zadaniu wczesniejszym, umiesé¢ gwiazdki w ciagu
EASY tak, aby cigg wartosci zwracanych przez operacje pobrania elementu ze stosu
byl nastepujacy: ASYE.

Zadanie 5 Kolejka/Stos
%\ Zaimplementuj efektywna kolejke za pomocg dwdch stoséw.
Zadanie 6 Stos/Kolejka
B Napisz funkcje czyszczaca stos (kolejke) z pamieci.
Zadanie 7 Stos

%. Odwrdé¢ porzadek na stosie wykorzystujac do tego dodatkowy stos.

Zadanie 8 Stos

%\ Napisz funkcje zliczajaca liczbe elementéw umieszczonych na stosie.

Zadanie 9 Kolejka

%. Zapisz funkcje scalajaca dwie kolejki.



Listy

struct lista {
typ-danej dana;
lista™ next;

}

struct Lista {
typ_danej dana;
Lista™ next;
Lista* prev;

}

Zadanie 10 Lista jednokierunkowa

%\ Zaimplementuj podstawowe operacje na liscie jednokierunkowej:

e dodanie elementu x do listy jednokierunkowej (a1, az,...,a;—1,a;,...a,) po-
miedzy elementami a;_; oraz a;:
void Insert(lista* &pocz, typ-danej x, int i)

e usuniecie i-tego elementu z listy:
bool Remove(lista* &pocz, int i, typ_danej &co)

e zwrocenie i-tego elementu z listy bez jego usuwania:
bool Read(lista® pocz, int i, typ-danej &co)

e zwrécenie wskaznika do elementu w liscie, ktory zawiera wartos¢ x:
lista* Search(lista* pocz, typ_danej x)
Zadanie 11 Lista jednokierunkowa

%\ Napisz funkcje zwracajaca liczbe elementéw podanej listy:
int Size(lista™ pocz)

Zadanie 12 Lista jednokierunkowa

%. Napisz funkcje wypisujaca wszystkie elementy listy:
void Print(lista* pocz)

Zadanie 13 Lista jednokierunkowa

% Napisz funkcje usuwajaca wszystkie elementy listy:
void Destroy(lista* &pocz)

Zadanie 14 Lista jednokierunkowa

% Napisz funkcje, ktora zwraca adres k-tego elementu na liscie.



Zadanie 15 Lista jednokierunkowa

Niech dwa zbiory beda reprezentowane listami L; i Lo.

%\ Zaimplementuj funkcje UNION, ktérej wynikiem bedzie wskaznik na liste reprezen-
tujaca L1 U Lo:
lista* UNION(lista* L1, lista™ Lo)

Zadanie 16 Lista jednokierunkowa

Szukanie elementu minimalnego w liscie.

%\ Zainplementuj funkcje MIN zwracajacg wskaznik do elementu minimalnego.

Zadanie 17 Lista dwukierunkowa

%\ Zaimplementuj podstawowe operacje na liScie dwukierunkowej:
e dodanie elementu do listy,
e usuniecie pierwszego elementu,
e usuniecie wskazanego elementu,
e sprawdzenie czy w liScie dwukierunkowej znajduje sie element o zadanej war-
tosci.
Zadanie 18 Lista cykliczna

%\ Zaimplementuj podstawowe operacje na liscie cyklicznej jednokierunkowe;j:
e dodanie elementu do listy,
e usuniecie wskazanego elementu,
e sprawdzenie czy w licie cyklicznej znajduje sie element o zadanej wartoéci.

Zadanie 19 Lista cykliczna

%\ Napisz funkcje przeksztalcajaca podana listg jednokierunkowa w liste cykliczna.

Zadanie 20 Lista cykliczna

% Napisz funkcje usuwajacg wszystkie elementy listy.



