Jezyki programowania

Obstuga plikow




Obstuga plikow

» | znowu - mozna jak w C, za pomoca
,starych” struktur i metod:

1 #include <=tdio.h>

¢ #include «<stdlib.h>

3

4 int main ()

U |

i FILE *fp: /* piyvamy metody wysokopoZlomows] - mMusimy misc zatem identyfikstor plikuo, uwvags na
7 char tekstc[] = "Hello world":

H if [ (fp=fopen("test.txt™, "w"))==NULL) {

q printf ("Nie moge otworzyd pliku test.txt do zapisu'h\n™);
10 exit (1) ;

11 }

12 fprintf (fp, "%3", tekst); /* zapisz nasz ladcuch v pliko */
13 felose (fp):; /* zamknij plik */

14 return 0;

—
o
-
gt




... ale my sie uczymy C++ i mamy

strumienie:

Zapis (ofstream)

Odczyt (ifstream)

4
5
fi
!
8
4
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11
12

13

int main()

{
char =znalk:

std: tofstream plik("testowy.txt"™);

do |
znak = std::cin.get ()
plik << zZnak:
} while (znak '= ".");:
retorn O;

}

Czego tu wszedzie brakuje?

Plhnkihchosen

1 #include <iostream>

2 #¥include <fztream:>

3

4 int main|()

5 {

f char znak;

7 std: :ifstream plik("testowy.txt™) ;
d do {

q znak = plik.get():;

10 std: :cout << znak;

11 } while (znak '= '.'"):

12

13 system ("FLAUSE"™) ;

14 retuorn Gd

15 &

f std::string linia:;

} std:iifstream plik("testowy.txt™) ;
f

q do {

10 getline (plik,linia);

11 std: :cout << linia <<=std::endl;
12 } while ('plik.=eocf()):




Odczyt pliku typowo jak strumien

1 #include <iostream>

2 #include <fstream>

3

4 using namespace std;

5

6 int main()

R (=R

g string linia;

9 1fstream plik;

10 plik.open ("testowy.txt");

11 |5 do |

12 plik >> linia; ,

13 cout << linia << endl;

14 : } while (!plik.eof()):

15 plik.close(); 1 ala ma kota
16 return 0U; 2 Dla ma pEa
17




Pliki i strumienie

$include <iostream>
$include <fstream>

1
2
3 jak d
4 int main() app - Jak appen
Lo

b std::string linia:;

? std: :ofstream plik:

8 plik.open("testowy.txt",std: :ofstream: : app) ;
1 for(int i=0;i<10;++1i) {

10 plik << rand() %10 <<std::endl;

11 3

1? std::ifstream plikO;

13 plikQ.open("testowy.txt") ;

14 do {

15 getline (plik0, linia) ;

16 std: jcout << linia <<=td::endl:;
17 } while (!'plikO.eof()):

18

19 system ("BLUSE"™) ;
20 return 0;
21

http:/ /www.cplusplus.com/reference/iostream/ifstream/
.cplusplus.com/reference/iostream/ofstream/



http://www.cplusplus.com/reference/iostream/ifstream/
http://www.cplusplus.com/reference/iostream/ofstream/

Pliki i strumienie - lepiej tak

$#include <iostream>
$include <fstreams>

int main ()
{
atd::=2tring linia;
std: iofstream plik:
plik.open("testowy.txt",std: tofstream: tapp) -
for(int 1i=0;i<1074+4+1) {
plik << rand()3%10 <<std::endl:
X
std::ifsztream plik0;
plikC.open("teztowy.LXL") ;
while (plik.good () ) {
getline (plik0C,1inia);
std:icout << linia <<s3td:!:endl;

syvstem ("PAIISE"™) ;
return O;
X

Funkcja good()
jest tutaj

lepsza.




Odczyt

» int get(); - zwraca znak ze strumienia (lub EOF jesli skonczyt
sie plik) i konwertuje na typ integer.

» istream& get( char& c);

- wpisuje do ¢ odczytany ze strumienia znak [koniec pliku
nalezy sprawdzic przez eof() ].

» istream& get( char* buf, int len, char eot = '\n'); - pobiera
ze strumienia do " buf' maksymalnie "len' znakow i az do
napotkania znaku " eot' lub do pobrania len - 1 znakow.

» istream& getline( char* buf, int len, char eot = "\n'); - jak
powyzsza get, ale znak "eot' nie jest zapisywany w buf

» istream& read( char* ptr, long len);

» istream& read( void* ptr, long len); \
- odczytuja ze strumienia maksymalnie "len’ znakow do
ptr’;
» istream& unget();- wstawia znak z powrotem do strumienia
» bool good() - sprawdza czy nie zostaty ustawione

jakiekolwiek flagi btedow dla strumienia (eofbit, failbit and
badbit).



Cwiczenia

» Dokonaj normalizacji danych w pliku.
Zatozmy, ze plik input.txt wyglada tak:

1. Dla kazdego przypadku testowego
wyswietl Srednia z trzeciej kolumny.

2. Znormalizuj wszystkie dane w
trzeciej kolumnie do przedziatu
[0...1].
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» Normalizacja:

Casel
CaseZ
Casel
Cased
CaseZ
Cased
Casel

Casel

(X_men)'(Ymax—J/min)

Xmax —Xmin

Y = VYmin |

N

1 0.12

1 1.%0

2 100.89

1  645.1

2 44.9

1 0.33333333
3 1.12

4 0.07

Ymin = 0
Ymax = 1



Cwiczenia - hasta

» Informatyk z firmy ,KompOK” zapisat w pliku
nasla.txt 200 haset. Kazde hasto umieszczone
jest w osobnym wierszu pliku. Hasto sktada
sie tylko z matych liter alfabetu angielskiego,
zas jego dtugosc wynosi od 3 do 10 znakow.

» Wykorzystujac dane zawarte w tym pliku,
wykonaj ponizsze polecenia. Odpowiedzi do
poszczegolnych podpunktow zapisz w pliku
tekstowym odpowiedzil.txt opatrujac je
numerem podpunktu:

Pliki z danymi: www.tomaszx.pl/materialy/jpoig_dane.zip




Cwiczenia hasta - c.d.

1. Podaj, ile haset ma parzysta, a ile nieparzysta liczbe
znakow.

2. Utworz zestawienie haset (po jednym w wierszu),
ktore sa palindromami.

3. Utworz zestawienie haset (po jednym w wierszu)
zawierajacych w sobie dwa kolejne znaki, ktorych
suma kodow ASCII wynosi 220.

Wypisz najkrotsze i najdtuzsze hasto z pliku.
Przyk+ady

» Hasto krzysio zawiera dwa kolejne znaki s/, ktorych
suma kodow ASCII wynosi 220. Kod ASCIl znaku sto
115, kod znaku 7to 105; suma kodow wynosi
1154105 = 220.

» Hasto cyrk zawiera rowniez takie dwa kolejne znaki.
Kod ASCII znaku cto 99, kod ASCIl znaku yto 121;
,._}\_\__\_“dow WYnosi 99+121=220




Cwiczenia liczby

» W pliku liczby.txt, w oddzielnhych wierszach,
znajduje sie 1000 liczb zapisanych w systemie
(da/vojlgc%v)vym o dtugosciach zapiséw od 2 do 16 cyfr

u .

» Napisz program, ktorego wykonanie da odpowiedzi
do ponizszych podpunktow. Odpowiedzi zapisz w
pliku odpowiedzi2.txt, a kazda odpowiedz
poprzedz litera oznaczajaca ten podpunkt.

1. lle jest liczb parzystych w catym pliku?

2. Jaka jest naclf'wieksza liczba w tJ/m pliku? Podaj je;
wartos¢ w dwoch systemach: dwojkowym i

dziesietnym.

lle liczb w catym pliku ma doktadnie 9 cyfr? Poda]

sume tych liczb w systemie dwojkowym i

dziesiethym.




Cwiczenia - HTML

» Napisac program, ktorego zadaniem jest odczytanie danych
tabelarycznych w pliku tekstowym, a nastepnie zapisanie ich do
nowego pliku w postaci kodu HTML. Dane rozdzie\oone spacja.

Przyktad:

Wejscie:

"Waga" "Wzrost" "BMI" "Nadwaga"
70 1,8 21,6 "NIE"

67 1,77 21,39 "NIE"

85 1,7 29,41 "TAK"

100 1,92 27,13 "TAK"

Wynik:
<html><body>
<table>

<';r> <td>"Waga"</td><td>"Wzrost"</td><td>"BMI"< /td> <td>"Nadwaga"< /td>
</tr>

<tr><td>70</td><td>1,8</td><td>21,6</td><td>"NIE"</td> < /tr>
<tr><td>67</td><td>1,77</td><td>21,39</td><td>"NIE"< /td> < /tr>
<tr><td>85</td><td>1,7</td><td>29,41</td><td>"TAK"< /td> < /tr>
<tr><td>100</td><td>1,92</td><td>27,13</td><td>"TAK"< /td> < /tr>




Cwiczenia - pensja

Napisac funkcje przepisz, ktora jako pierwszy parametr otrzymuje

nazwe pliku tekstowego, w ktorym kazda linia wyglada nastepujaco:

» imie*nazwisko*plec*wiek*pensja

gdzie imie i nazwisko zapisane s3 literami alfabetu angielskiego, ptec

to litera 'K' lub 'M', a wiek i pensja, to liczby catkowite dodatnie. Liczba

0sOb zapisanych w pliku jest nieokreslona.

W rezultacie jej dziatania powinny powstac dwa pliki wyjsciowe, gdzie

jeden bedzie zawierat jedynie kogiety (nazwa taka sama jak pliku w

przypadku wejsciowego poprzedzona, litera 'k'), a drugi mezczyzn

(poprzedzony literg 'm’).

Jednoczesnie do nowych plikow nalezy:

» nie przepisywac oznaczenia pftci,

» kobietom o wieku wiekszym niz podany jako drugi parametr (wiek)
podnies¢ pensje o 15%,

» mezczyzna podnies¢ pensje o tyle, ile maja lat.

W wyniku dziatania funkcji powinien zosta¢ zwrécony Sredni wiek

wszystkich mezczyzn z p{iku wejsciowego.




