Zadanie 1

Wiedzac, ze system informacyjny S dotyczacy pitek do gry zadany jest tabela:

ID Sport Rozmiar Sr.Wentylu Kolor Materiat

1 | Koszykdwka Duza Duzy Czerwona Skéra
2 | Koszykowka | Srednia Duzy Biata Guma
3 | Koszykdwka Duza Sredni Czerwona Skora
4 | Siatkéwka Srednia Maty Niebieska Tworzywo sztuczne
5 | Siatkowka Srednia Maly Czerwona Guma
6 | Siatkowka Duza Sredni Niebieska Tworzywo sztuczne
7 | Siatkowka Mata Sredni Niebieska Tworzywo sztuczne
8 | Tenis Mata Brak Zbtta Tworzywo sztuczne
9 | Tenis Mata Brak Zbta Tworzywo sztuczne

10 | Tenis Mata Brak Biata Guma

Zaktadajac, ze zastosujemy metodg list inwersyjnych z niepelnym zbiorem deskryptoréw D’={(rozmiar, duza),
(rozmiar, Srednia), (rozmiar, maia), (materiaf, skora), (materiaf, Guma), (materiaf, Tworzywo sztuczne)} dla systemu
S: przedstaw kartoteke wyszukiwawczg. Okre$l czas wyszukiwania odpowiedzi na pytanie t =(rozmiar, duza)
(materiat, skora) dla takiej kartoteki w metodzie list inwersyjnych.Wyznacz redundancje i zajeto$¢ pamieci dla takiej
modyfikacji i poréwnaj ja z redundancjg i zajetoscia pamieci dla metody klasyczne;.

Zadanie 2

Majac dang nastepujaco zapisang funkcje informac;ji:

Nazwa Wielkos¢ Aparat [[lo$¢ | Pojemnos¢
wyswietlacza[Cale] | Mpix] akumulatora
[mAh]
Samsung GalaxyNote 2 | Duzy Duza Duza
Samsung Galaxy S4 Duzy Duza Mata
Apple iPhone 5 Duzy $rednia Duza
Nokia Lumia 820 Duzy srednia Mata
HTC One Sredni Duza Duza
GoClever Quantum 4 $redni Duza Mata
HuaweiAscend P6 Sredni $rednia Duza
Blackberry Z10 Sredni Srednia Mata

Dla systemu S opisujacego modele telefonow zaproponuj modyfikacj¢ metody list inwersyjnych, ktora bedzie szybko
wyszukiwa¢ informacje na pytania dotyczace zastosowanego w nich systemu operacyjnego oraz wielkoSci

wyswietlacza.

Przedstaw proces wyszukiwania odpowiedzi na pytanie o telefony z matym wyswietlaczem i duza pojemnoscig

akumulatora. Oszacuj redundancje¢ dla systemu bez modyfikacji oraz z zastosowang modyfikacja.




Zadanie 3

Wiedzac, ze system informacyjny S dotyczacy pitek do gry zadany jest tabela:

Numer Marka Procesor Karta Dysk RAM Przekatna System
porz. graficzna twardy (GB) operacyjny
(GB)
1 Lenovo wolny Intel 500 4 Srednia Windows
2 Samsung szybki Intel 250 2 mala Linux
3 Acer szybki NVidia 1000 16 duza Windows
4 Acer sredni AMD 1000 4 duza Windows
5 Lenovo szybki AMD 250 8 Srednia Windows
6 Asus $redni Intel 250 2 mata Linux
7 Samsung sredni AMD 1000 4 srednia Windows
8 Asus wolny NVidia 1000 2 mata Windows
9 Asus $redni Intel 500 2 duza Windows

Zastosuj metode list inwersyjnych z niepelnym zbiorem deskryptoréw zawierajacym jedynie deskryptory atrybutow:
{marka, karta graficzna, przekatna, system operacyjny}. Przedstaw kartoteke wyszukiwawcza. Okresl czas
wyszukiwania odpowiedzi na pytanie t =(Marka, Acer) (System operacyjny, Windows) (karta graficzna, AMD) dla
takiej kartoteki w metodzie list inwersyjnych.Wyznacz redundancje i zajetos¢ pamieci dla takiej modyfikacji i

porownaj ja z redundancja i zajgtoscig pamigci dla metody klasyczne;.

Zadanie 4

Wiedzac, ze system informacyjny S dotyczacy filmow zadany jest tabela:

Film Rezyser Gatunek Produkcja Ocena
A James Cameron Sci-Fi USA 4
B James Cameron Dramat USA 4
C James Cameron Katastroficzny USA 4
D Michael Bay Akcja USA 3
E Peter Jackson Fantasy Nowa Zelandia 5
F Olivier Nakache Komedia Francja 5
G Olivier Nakache Sci-Fi Wielka Brytania 5
H Michael Bay Komedia Australia 3
I Michael Bay Fantasy USA 2
J Olivier Nakache Sensacja Wielka Brytania 1

a) Przedstaw Kkartoteke wyszukiwawczg dla metody list inwersyjnych odpowiednio zmodyfikowang tak by
jednoczes$nie zmniejszy¢ zajetos¢ pamieci, a takze uzyska¢ krotki czas wyszukiwania odpowiedzi na pytania o
rezyserOw realizujgcych najlepsze filmy (najwyzsza ocena).

b) Przedstaw proces wyszukiwania filmow ktore otrzymaty ocene nie mniejszg niz 4 i ktére wyprodukowano w
USA.

c) Wyznacz zajeto$¢ pamieci i redundancje kartoteki wyszukiwawczej po dokonanej modyfikacji.



