
Iteracje



 W języku Python nie ma typowej pętli for (tak jak np. w C++). 
Instrukcja for iteruje po elementach danej kolekcji (np. listy, 
ciągu znaków) zgodnie z kolejnością ich zapisu.

# Ile liter mają słowa?

slowa = ['Python', 'jest', 'fajny']

for s in slowa:

print(s, len(s))

Python 6
jest 4
fajny 5
 Często przydatna jest funkcja range(start, stop[, step]):
for i in range(5):

print(i)

0
1
2
3
4



 list(range(10))

[0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9]
 list(range(1, 11))

[1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10]
 list(range(0, 30, 5))

[0, 5, 10, 15, 20, 25]
 list(range(0, 10, 3))

[0, 3, 6, 9]
 list(range(0, -10, -1))

[0, -1, -2, -3, -4, -5, -6, -7, -8, -9]
 list(range(0))

[]
 list(range(1, 0))

[]

https://docs.python.org/3/library/stdtypes.html#range 

https://docs.python.org/3/library/stdtypes.html#range


 Przykładowe zastosowanie:
lista = ['Ala', 'ma', 'kota', 'i', 'psa']

for i in range(len(lista)):

    print(i, lista[i])

0 Ala
1 ma
2 kota
3 i
4 psa
 Range jest tylko pomocą. Można bez:
for i in 'kota', 'psa', 'rybkę', 'chomika': 

    print('Mam', i)

Mam kota
Mam psa
Mam rybkę
Mam chomika



 W języku Python występuje pętla while o następującej syntaktyce:

while warunek: 
instrukcje 

 Przykład:
x = 1 

while x < 11: 

print(x) 

x+=1

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10



 Instrukcja break wychodzi z pętli for (lub while).
for n in range(2, 10):

    for x in range(2, 10):

        if n % x == 0:

            print(f"najmniejszy dzielnik dla {n} to {x}")

            break;

najmniejszy dzielnik dla 2 to 2
najmniejszy dzielnik dla 3 to 3
najmniejszy dzielnik dla 4 to 2
najmniejszy dzielnik dla 5 to 5
najmniejszy dzielnik dla 6 to 2
najmniejszy dzielnik dla 7 to 7
najmniejszy dzielnik dla 8 to 2
najmniejszy dzielnik dla 9 to 3



 Instrukcja continue pomija aktualną iterację i przechodzi do 
następnej (o ile jej warunek kontynuacji jest prawdziwy).

for liczba in range(2, 10):

    if liczba % 2 == 0:

        print(f"Liczba {liczba} jest parzysta")

        continue

    print(f"Liczba {liczba} jest nieparzysta")

Liczba 2 jest parzysta
Liczba 3 jest nieparzysta
Liczba 4 jest parzysta
Liczba 5 jest nieparzysta
Liczba 6 jest parzysta
Liczba 7 jest nieparzysta
Liczba 8 jest parzysta
Liczba 9 jest nieparzysta



 While świetnie działa na listach:

zwierzeta = ['kot', 'pies', 'rybka']

while zwierzeta:

    print(zwierzeta.pop(-1)) #pop usuwa ostatni element

rybka

pies

kot

 While działa dopóki warunek jest spełniony:

i = 1

while True: 

print('10 razy Python') 

i += 1 

if (i>10): 

break

10 razy Python
10 razy Python
10 razy Python
10 razy Python
10 razy Python
10 razy Python
10 razy Python
10 razy Python
10 razy Python
10 razy Python



 Jeżeli pętla (for czy while) nie zostanie przerwana przez break, to 
skutkuje to wykonaniem instrukcji w bloku else.

 Przykład z wyszukiwaniem liczb pierwszych:
for liczba in range(2, 10):

    for dzielnik in range(2, liczba):

        if liczba % dzielnik == 0:

            break

    else:

        # nie znaleziono dzielnika

        print(liczba, 'jest liczbą pierwszą')

2 jest liczbą pierwszą
3 jest liczbą pierwszą
5 jest liczbą pierwszą
7 jest liczbą pierwszą



 Pętla while:

 Pętla for:

 Pętla do.. while: 

 Pętla typu range-based:

 W C++ nie ma etykietowanego break i continue.



1. Jaki będzie wynik działania programu:

2. Co będą robić następujące pętle:

Jak je zatrzymać?



1. Napisz program, który wczytuje liczby naturalne aż do 
podania przez użytkownika 0. Następnie wypisuje 
minimalną, maksymalną liczbę spośród podanych oraz ich 
średnią.

2. Wyznaczyć wszystkie liczby pierwsze od 0 do 100.
3. Wykorzystując pętle for napisz program, który wyświetli 

parzyste liczby całkowite z zakresu od 31 do 52.
4. Napisz program, który wyświetli na ekranie liczby z 

zakresu od 1 do 100 podzielne przez 4, ale niepodzielne 
przez 8 i niepodzielne przez 10. Wykorzystaj w tym celu 
instrukcję continue.

5. Napisz program, określający ile lat trzeba oszczędzać w 
banku na 5% lokacie, aby przy zarobkach rzędu 12000 zł 
rocznie netto mieć na koncie sumę co najmniej 200000 zł. 
Załóż, że od odsetek ani dochodu nie jest pobierany żaden 
podatek.



1. Napisz program wyliczający największy wspólny dzielnik dwóch 
liczb całkowitych podanych przez użytkownika algorytmem 
Euklidesa.

2. Napisz program wyznaczający silnie podanej przez użytkownika 
liczby.

3. Napisz program kalkulator, który będzie realizował następujące 
operacje:

◦ Dodawanie dwóch liczb
◦ Odejmowanie dwóch liczb
◦ Dzielenie dwóch liczb
◦ Mnożenie dwóch liczb
◦ Wyznaczanie pierwiastka kwadratowego z liczby
◦ Wyznaczanie procent z liczby.
◦ Wyznaczanie reszty z dzielenia dwóch liczb.
◦ Wyznaczanie dowolnej potęgi danej liczby.
Kalkulator powinien umożliwiać wybór operacji tak długo jak tego chce 

użytkownik.

Do realizacji tego programu przydatne mogą być instrukcje: 
cin.good() lub cin.fail().
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