Projekt z modutu Programowanie 1

Napisac program symulujgcy dziatanie kasyna. Gracz rozpoczynajacy gre dostaje (losowo przydzielang)
pule pieniedzy, ktére moze pomnozy¢ (badz stracic) grajac na nastepujgcych stanowiskach:

- Stanowisko do Blackjack’a z komputerem.

- Stanowisko do jednorekiego bandyty.

- Stanowisko do ruletki (dla jednego gracza).

Gracz moze zmieniac stanowiska (tak dtugo jak dysponuje jaka$ kwotg pieniedzy). Kazdy gracz posiada
jakie$ imie oraz pule pieniedzy. Kasyno prowadzi réwniez liste TOP 100 graczy z najwyzszymi
wygranymi. Lista powinna by¢ przechowywana w pliku tekstowym oraz powinna by¢ mozliwosc jej
wyswietlenia w programie. Istotna jest rdwniez poprawna walidacja danych wejsciowych.

Ocenie podlega:

e poprawna realizacja wymienionych funkgji,

o przejrzystosc kodu (w tym sposéb nazewnictwa zmiennych i komponentéw),

e ergonomia interfejsu uzytkownika (a w szczegdlnosci sposéb interakcji z aplikacjg, dobér
wtasciwych komponentdéw do realizacji poszczegdlnych funkcjonalnosci),

e odpornos¢ na btedy.

Dopuszcza sie realizacje projektu o innej tematyce po uzgodnieniu z prowadzacym.




