Programowanie urzadzen
mobilnych

Podstawowe elementy GUI cz. 2 i 3 - zadania




Pliki zasobow

» Jak juz robiliSmy wczesSniej - sporo rzeczy w
Androidzie umieszczamy w plikach xml (np.
strings.xml).

» Jest to dobra praktyka, w plikach zasobow
mozemy umieszczac sporo rzeczy, do
ktorych chcemy miec tatwy dostep ze
wszystkich miejsc w aplikacji



Pliki zasobow

» Elementy:

« Ciagi znakow
Tablice
Kolory
Wymiary
OkreSlenie tfa
* Itp.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"77>
<resources>
<color name="colorPrimary">#3F51B5</color>
<color name="colorPrimaryDark">#303F9F</color>

<color name="colorAccent">#FF4081</color:>

</resources>
|



Edytor ciagow

-dit translations for all locales in the translations editor. Open editor Hide notification

L <resources>
: <string name="app_name"}ﬁear.MessageAPI{/string}
<string name="action_settings"}Settings{/string}

; </resources>
A

. — &[] Show enly keys needing translations 7 Order a translaticn...

Key | Untranslatable | Default Value
action_settings O Settings

app_narme ] Wear.MessageAPl

g s

Key: | hellow |

Default Value: | Hello World

Resource Folder | mobilelsrcmaintres

J
D




ImageView

» Komponent do wyswietlania obrazkow na
aktywnosci.

» Obrazki moga byc¢ przechowywane jako zasoby
aplikacji (w katalogu drawable)

ik <ImageView

android: id="j+1d/ imageViewl"

android: layout width="wrap content"”
android: layout height="wrap content”
android: laycut alignParentTop="trues"”
android: layout centerHorizontal="true"
android: layocut marginTop="74dp"
android:src="jgdrawable/ic_ Launcher” />

» By zmieni¢ obrazek mozna uzyc:
ImageView im = (ImageView) findViewById(R.id.imageViewl) ;

im.setImageResource (R.drawable.testimage) ;



Cwiczenie 1

» Napisz aplikacje symulujaca
zachowanie Swiatet drogowych. @ Traffic Lights

» Aplikacja powinna wykorzystywac
komponenty ImageView i Button.

» Po kliknieciu na przycisk zapala sie
odpowiednie Swiatto.

» Zadbaj o kontrole btedow - nie
mozna zapaliC trzech Swiatet
jednoczesnie.

» Zmiany obrazka dla ImageView
dokonuje sie funkcja
setimageResource

» Obrazki:



http://www.tomaszx.pl/materialy/swiatla_drogowe_obrazki.zip

Cwiczenie 2

» Oprogramuj gre w kotko i krzyzyk dla dwoch
0sOb.

» W grze ma wystepowac plansza oraz
naprzemienne ruchy graczy. Po kliknieciu na
dane pole - powinno ono sie zmieni¢ na
kotko lub krzyzyk odpowiedniego gracza

» Gra powinna zliczac liczbe wygranych
kazdego gracza *
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Cwiczenie 3

Przygotuj aplikacje-quiz na This royal crab
wybrany przez siebie temat. is found in
Aplikacja ma wyswietlac zdjecie South America.

wybranego obiektu, a uzytkownik What is it?
ma wpisac co to za przedmiot (lub ST
wybrac z kilku opcji

zaproponowanych przez Ciebie).

Tematyka dowolna: znane osoby,
marki zabawek, loga firm, itp.

Przy wpisywaniu tekstu - zad bajo B ¥V & & &
to, aby mate/wielkie litery nie southern NN
powodowa’ry braku uznania king crab  EEEECEL

odpowiedzi.
Dungeness BRREeE«EN = o]
crab crab




Cwiczenie 4

» Wykonaj prosta aplikacje typu
horoskop.

» Do pliku strings.xml dodaj tablice
znakow zodiaku.

» Na formie dodaj element
od pa/tujac_cy uzytkownika o date

urodzenia. Za pomoca logiki

aplikacji sprawdz jego znak

zodiaku.
» Wyswietl mu horoskop dobrany dI .

jego znaku zodiaku el LS

» Dodatkowo, zdefiniuj w pliku
zasobow odpowiednie tta dla
kazdego znaku zodiaku.




Cwiczenie 5
» Na podstawie aplikacji dotyczacej
wyboru kawy, zaprojektuj program do

2 GuiDemo

Zamawilania pizzy.
» Wymagane funkcjonalnosci: O Decaf
- Wybor typu ciasta (cienkie, grube)
> Wybér rozmiaru pizzy (mata, Srednia, @® Expresso
duza) _
> Wybdr minimum trzech podstawowych ) Colombian

sktadnikéw z listy dostepnych (szynka,

ser, pieczarki, oliwki, boczek, kurczak,

cebula) | Cream
- Wybor (opcjonalny) maksymalnie dwoch

sk’radnikcJ)Dw dodatkowych (czosnek, At

salami, krewetki, kapary, tunczyk, sos

pomidorowy, sos czosnkowy, oregano) Pay
- Kazdy sktadnik ma swoja cene, ktora

nalezy wliczy¢ w koszt zamowienia.
- Aplikacja ma wyswietla¢ komunikat

,<Zamowiono mata pizze na grubym

cieScie, sktadajaca sie z szynki, sera,

pieczarek. Cena pizzy to 40 zt.”

> Przydatne bedzie wykorzystanie
ScrollView




Cwiczenie 6

Napisz program, ktory
przeksztatca skrot panstwa
(znajdujacy sie na tablicach
rejestracyjnych samochodu) na
jego nazwe.

Program musi wykorzystywac
komponent ListView.

Dane odnosSnie skrotow i nazw
Panstw maja byc
przechowywane w dwoch
tablicach np.
private String krajel[] =
{,,Polska”, ,Niemcy”}

privatenStringiskiceE s R,
»DE" }

il 10:44

s panstwaTablice

Konwersja skrotow

PL
EN
DE
FR
A

HR




Wewnatrz strings.xml
shrlngsarray

CWi Cze n ie 6 a NEMER LCOMIITNE S\ SRS

<item>Polska</item>
<item>Anglia</item>

N ZmodyﬂkuJ <item>Niemcy</item>
. . <item>Francja</item>
poprzednle Zadanle’ <item>Austria</item>
by WYkO rzystywa’r <item>Chorwacja</item>
tabllce Cla_.g(l)W <item>Ukraina</item>
NN \ <item>Wegry</item>
zdefiniowana w pliku R
zasobow strings.xml. <string-array
name="shortcuts\array >
> Odczyt <item>PL</iEem>
private String countries([]; <item>EN</item>
SOURE RS\ <litem>DE</item>
getResources () .getStringArray <item>FR</item>
(R.array.countries array); KT emRAK AL S
<item>HR</item>
<item>AU</item>
<item>H</item>

</string-array>



