Programowanie urzadzen
mobilnych

Przetwarzanie plikow XML




Cwiczenie 1

» Zapoznaj sie z przyktadem Example 4. SAX -
Parsing a Resource XML File dostepnym pod
adresem

» Nastepnie wykorzystujac klase XmlPullParser
stworz program typu ,Ksigzka Adresowa” ktory jest
w stanie odczytac i zapisac dane do pliku XML
dotyczace danych kontaktow.

» Plik xml musi spetnia¢ nastepujace wymagania:

- Posiadac¢ pola Imie, Nazwisko, Adres, Telefon, WWW, Email

- Musi zawierac przynajmniej jeden atrybut (np. ptec).

- Oprocz kontaktow (osob) nalezy rowniez osobno (na koncu
pliku xml) umiesci¢ grupy kontaktow (praca, uczelnia,
rodzina, itp). Nalezy powiazac osoby i grupy za pomoca
arybutow przechowujacych ID.



http://www.tomaszx.pl/materialy/pum_wyk13.pdf

Cwi e 2
» Majac dany plik CSV opisujacy eksperymenty o zawartosci:
ID Eksperymentu,Prowadzacy,Rezultat, Temperatura,Cisnienie,Wiatr, Projekt
1,”Jan Nowak”,0K,23,981,12,"”Natura”
2,”"Tomasz Kowalski”,BtAD,14,1024,2, ”Ewatus”
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4,"”Ada Nowakowska”,OK,22.5,985,5,”"Natura”

» Woczytaj ten plik i dokonaj jego konwersji na format XML wedle
nastepUJacych regut:

o ldentyfikator eksperymentu jest atrybutem znacznika <Eksperyment>

- Rezultat, Temperatura, Cisnienie i Wiatr sg znacznikami potomnymi dla
znacznika <Eskperyment>

> Eksperymenty wchodzgce w skitad projektow o tej samej nazwie, muszg
zawierac sie w jednym znaczniku <Projekt>

- Wykaz oséb prowadzgcych jest niezalezny od eksperymentow — baza
zawierajgca imie, nazwisko i identyfikator naukowca znajduje sie na
koncu pliku XML.

> Na poczatku pliku sg eksperymenty z rezultatem ,OK”"
<Projekt nazwa="Natura’”>
<Ekeperymenthdslidnatkowi e dds il
<Rezultat>0OK</Rezultat>
<Temperatura>23</Temperatura>
<Cis$nienie>981</Cisnienie>
<Wiatr>12</Wiatr>
</Eksperyment>
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