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Wykorzystanie Dialogéw

Android umozliwia tworzenie dwoch typow
dialogdw:

1. Wykorzystujgc klase AlertDialog.

2. Wykorzystujac klase Toast \

Ealll @ s:.43prm

€ Terminator

ToastDemo1 .
Are you sure that you want to quit?

Hello World, ToastDemo1!

Cancel

Toast to transparentny
dialog wyswietlajacy — na
kilka sekund — zadang

Saludos amigos

informacje. Znika bez Ll
udziatu uzytkownika.




AlertDialog

AlertDialog posiada nastepujgce wtasciwosci:

(1) Wyswietla mate okno ptywajace,
znajdujgce sie nad aktualnym widokiem.

(2) Prezentuje uzytkownikowi komunikat wraz
z trzema opcjonalnymi przyciskami.

(3) Dialog jest zamykany poprzez klikniecie
danego przycisku bgdz dotkniecie obszaru
poza dialogiem.

Uwaga:
Dialog tego typu nie jest dialogiem modalnym!

€ Terminator

Are you sure that you want to quit?




AlertDialog

Struktura

AlertDialog: lkona  Tytut
|/
/ /

€ Terminator

Komunikat: | Are you sure that you want to quit?

NO Cancel Yes
Przycisk Przycisk Przycisk
Negative Neutral Positive

Rysunek wykorzystuje:
Theme_Holo_Light_Dialog oraz
STYLE NORMAL



AlertDialog
Przyktad 1. AlertDialog

Widok aplikacji sktada sie z trzecich
przyciskow. Po kliknieciu na dany przycisk,
okreslony typ AlertDialog jest wyswietlany.

1. Po kliknieciu pierwszego przycisku
wyswietlany jest standardowy
AlertDialog z 3 przyciskami.

2. Drugi wybor to wiasna
implementacja dialogu, w ktorym
uzytkownik moze wprowadzic
dane.

3. Ostatnia opcja wykorzystuje
koncepcje fragmentow.

IE DialogBoxDemo

DialogBox Demo

Alert Dialog Box

Custom Dialog Box

Alert Dialog
Fragment




AlertDialog
Przyktad 1. AlertDialog

Custom Dialog Title

U I Message line 1

Message line2 Message Line 1

Dismiss: Back btn, Close, or touch Message Line 2
outside

eT Title - DialogBox

Enter some data here... Negative Neutral Positive

Close

Prosty AlertDialog Wtasny AlertDialog do Fragment z trzema
z trzema opcjami. wprowadzania danych. opcjami.



AlertDialog
Przyktad 1. Struktura aplikac;ji

4 f_% 09-2-DialogBoxDemo
4 [ src
4 B csumatos.dialogboxdemo

0— . [J] MainActivity.java

- [J] MyAlertDialogFragment.java
] Femerated laua Eiler . . . . ..
> P gen [Generated Java Files) 1. Klasa MainActivity prezentuje liste opcji oraz

» B Android 4.3 . . . , .
. =, Android Private Libraries umozliwia osadzenie obiektow klasy DialogFragment.

G@assets
. = bin
. 2= libs a . S .
= 2. Zasoby aplikacji zawierajg rowniez zestaw ikon
F ] j res

4 (= drawable-hdpi wyswietlanych na oknach dialogowych.
o— | ic_happy_plus.png
& IC_launcher.png
e lc_menu_end_conversation.png

(= drawable-Idpi 3. Plik XML custom_dialog_layout.xml
= drawable-mdpi prezentuje widok dla wtasnej implementacji
+ = drawable-xhdpi il
» [= drawable-xxhdpi dia ogu.
4 = layout

% 44| activity_mainxml

47| custom_dialog_layoutxml

> == menu
+ = values



AlertDialog
Przyktad 1. Uktad XML — activity_main.xml

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:id="@+1id/LinearLayoutl1”
android:layout_width="match_parent"” android:layout_height="match_parent"”
android:orientation="vertical"” android:padding="7dp" >

<TextView android:id="@+id/txtMsg"
android:layout_width="match_parent"

android:layout_height="wrap_content” Ei]DkﬂogBoxDmno

android:background="#55ffff00"

android:text="DialogBox Demo" /> DialogBox Demo
<Button Alert Dialog Box

android:id="@+1id/btn_alert_dialogl"

android:layout_width="190dp" Custom Dialog Box

android:layout_height="wrap_content"”

android:text="Alert Dialog Box" /> Alert Dialog

Fragment

<Button

android:id="@+1id/btn_custom_dialog"
android:layout_width="190dp"

android:layout_height="wrap_content"”
android:text="Custom Dialog Box" />

<Button android:id="@+id/btn_alert _dialog2"
android:layout width="190dp"
android:layout _height="wrap_content"”
android:text="Alert Dialog Fragment" />
</LinearLayout>



http://schemas.android.com/apk/res/android
http://schemas.android.com/tools

AlertDialog
Przyktad 1. Uktad XML — custom_dialog layout.xml

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:layout_width="match_parent"”
android:layout_height="wrap_content"”

android:orientation="vertical"”

android:padding="5dp" > TextView
<LinearLayout
android:layout_width="match_parent" Fnter some data here. .

android:layout_height="wrap_content" >

<ImageView Close

android:id="@+id/imageViewl"

android:layout_width="wrap_content"”
android:layout_height="wrap_content"”
android:src="@drawable/ic_Launcher" />

<TextView android:id="@+id/sd_textViewl"
android:layout_width="match_parent"”
android:layout_height="wrap_content"”
android:text="TextView" />
</LinearlLayout>


http://schemas.android.com/apk/res/android

AlertDialog

Przyktad 1. Uktad XML — custom_dialog layout.xml

<EditText
android

android:
android:
android:
android:
android:

<requestFocus />

</EditText>

<Button
android
android
android
android
android

</LinearLayout>

:id="@+1d/sd_editText1"
layout_width="wrap_content"”

layout_height="wrap_content"”
layout_marginLeft="50dp"
ems="15"

hint="Enter some data here..." >

TextView

Fnter some data here...

Close

:id="@+1d/sd_btnClose"
:layout_width="wrap_content"
:layout_height="wrap_content"”
:layout_gravity="center"
:text="Close" />

10




AlertDialog
Przyktad 1. MainActivity.java

// example adapted from:
// http://developer.android.com/reference/android/app/DialogFragment.html

public class MainActivity extends Activity implements OnClickListener {
TextView txtMsg;
Button btnCustomDialog;
Button btnAlertDialog;
Button btnDialogFragment;
Context activityContext;

String msg = "";

@Override

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity main);
activityContext = this;

txtMsg = (TextView) findViewById(R.id.txtMsg);

o btnAlertDialog = (Button) findViewById(R.id.btn alert dialogl);

btnCustomDialog = (Button) findViewById(R.id.btn custom dialog);
btnDialogFragment = (Button) findViewById(R.id.btn alert dialog2);

btnCustomDialog.setOnClickListener(this);
btnAlertDialog.setOnClickListener(this);
btnDialogFragment.setOnClickListener(this);

11


http://developer.android.com/reference/android/app/DialogFragment.html

AlertDialog

Przyktad 1. MainActivity.java

o—

00—

@Override
public void onClick(View v) {

if (v.getId() == btnAlertDialog.getId()) {
showMyAlertDialog(this);

}

if (v.getId() == btnCustomDialog.getId()) {
showCustomDialogBox();

}
if (v.getId() == btnDialogFragment.getId()) {

showMyAlertDialogFragment(this);
}

}// onClick

private void showMyAlertDialog(MainActivity mainActivity) {
new AlertDialog.Builder(mainActivity)
.setTitle("Terminator")
.setMessage("Are you sure that you want to quit?")
.setIcon(R.drawable.ic_menu_end conversation)

// set three option buttons
.setPositiveButton("Yes",
new DialogInterface.OnClickListener() {
public void onClick(DialogInterface dialog, int whichButton) {
// actions serving "YES" button go here
msg = "YES " + Integer.toString(whichButton);
txtMsg.setText(msg);

}
})// setPositiveButton

12



AlertDialog
Przyktad 1. MainActivity.java

.setNeutralButton("Cancel”,
new DialogInterface.OnClickListener() {
public void onClick(DialogInterface dialog,
int whichButton) {
// actions serving "CANCEL" button go here
msg = "CANCEL " + Integer.toString(whichButton);
txtMsg.setText(msg);
}// OnClick
})// setNeutralButton

.setNegativeButton("NO", new DialogInterface.OnClickListener() {
public void onClick(DialogInterface dialog, int whichButton) {
// actions serving "NO" button go here
msg = "NO " + Integer.toString(whichButton);
txtMsg.setText(msg);

¥
})// setNegativeButton

.create()
.show();

}// showMyAlertDialog

13



AlertDialog
Przyktad 1. MainActivity.java

private void showCustomDialogBox() {

final Dialog customDialog = new Dialog(activityContext);
customDialog.setTitle("Custom Dialog Title");

// match customDialog with custom dialog layout

00— customDialog.setContentView(R.layout.custom dialog Llayout);

((TextView) customDialog.findViewById(R.id.sd textViewl))
.setText("\nMessage linel\nMessage line2\n"
+"Dismiss: Back btn, Close, or touch outside");

final EditText sd_txtInputData = (EditText) customDialog
.findViewById(R.id.sd editTextl);

((Button) customDialog.findViewById(R.id.sd btnClose))
.setOnClickListener(new OnClickListener() {

@Override
public void onClick(View v) {

txtMsg.setText(sd_txtInputData.getText().toString());
customDialog.dismiss();

}
1)

customDialog.show();

14



AlertDialog
Przyktad 1. MainActivity.java

private void showMyAlertDialogFragment(MainActivity mainActivity) {

00— DialogFragment dialogFragment = MyAlertDialogFragment
.newInstance(R.string.title);

dialogFragment.show(getFragmentManager(), "TAG_MYDIALOGFRAGMENT1");

}

®—— public void doPositiveClick(Date time) {
txtMsg.setText("POSITIVE - DialogFragment picked @ " + time);

}

public void doNegativeClick(Date time) {
txtMsg.setText ("NEGATIVE - DialogFragment picked @ " + time);

}

public void doNeutralClick(Date time) {
txtMsg.setText ("NEUTRAL - DialogFragment picked @ " + time);

15



AlertDialog

Przyktad 1. MainActivity.java

Komentarz
1, 2. Gtéwny interfejs prezentuje 3 przyciski do wyswietlenia odpowiedniego typu

3.

dialogu.

Metoda showMyAlertDialog uzywa tzw. mechanizm builder by stworzy¢
nowy AlertDialog dodajac do niego tytut, ikone, komunikat oraz trzy
przyciski. Kazdy przycisk ma przypisang indywidualng metode onClick()
odpowiedzialng za okreslong reakcje.

Wtasny dialog wykorzystuje metode
.setContentView(R.layout.custom dialog Layout) by ustawic
odpowiedni widok. Jego przycisk do zamkniecia ma ustawiony nastuchiwacz
by przesta¢ wprowadzony tekst do gtownej aktywnosci i zamkna¢ dialog.

W tym kroku obiekt DialogFragment jest tworzony. W konstruktorze
podawany jest m. in. jego tytut. Dialog prezentowany jest ponad aktualnie
prezentowany widok.

Odwotania zwrotne pod postacig metod doPositive(), doNegative() itp
umozliwiajg fragmentowi DialogFragment przekazywanie danych do
gtéwnej aktywnosci.

16



AlertDialog
Przyktad 1. MyAlertDialogFragment.java

public class MyAlertDialogFragment extends DialogFragment {

public static MyAlertDialogFragment newInstance(int title) {

. . Message Line 1
MyAlertDialogFragment frag = new MyAlertDialogFragment(); Message Line 2

Bundle args = new Bundle(); O R R
args.putInt("title", title);

args.putString("message"”, "Message Line 1\nMessage Line 2");
args.putInt("icon", R.drawable.ic_happy plus);

frag.setArguments(args);
return frag;

}

@Override
public Dialog onCreateDialog(Bundle savedInstanceState) {

0— . . .
int title = getArguments().getInt("title");
int icon = getArguments().getInt("icon");
String message = getArguments().getString("message");

return new AlertDialog.Builder(getActivity())
.setIcon(icon)
.setTitle(title)
.setMessage(message)

17
17



AlertDialog
Przyktad 1. MyAlertDialogFragment.java

.setPositiveButton("Positive",
new DialogInterface.OnClickListener() {
&— public void onClick(DialogInterface dialog, Message Line 1
int whichButton) { Message Line 2
((MainActivity) getActivity())
.doPositiveClick(new Date()); Negative Neutral Positive
}
})

.setNegativeButton("Negative",
new DialogInterface.OnClickListener() {
public void onClick(DialogInterface dialog,
int whichButton) {
((MainActivity) getActivity())
.doNegativeClick(new Date());
}

})
.setNeutralButton("Neutral”,

new DialogInterface.OnClickListener() {
public void onClick(DialogInterface dialog,
int whichButton) {
((MainActivity) getActivity())
.doNeutralClick(new Date());

}
}).create();

} 18
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AlertDialog

Przyktad 1. MyAlertDialogFragment.java

Komentarz

1.

Klasa rozszerza DialogFragment. Metoda odpowiedzialna za jego
tworzenie wymaga podania tytutu, komunikatu oraz ikony. Podane
argumenty sg zapamietywane w strukturze typu Bundle.

Metoda onCreateDialog pobiera przekazane dane (tytut, ikona,
komunikat) ze struktury typu Bundle. Mechanizm builder jest
wykorzystywany by stworzy¢ okno dialogowe.

Trzy przyciski dodawane sg do obiektu DialogFragment. Kazdy posiada
nastuchiwacza, ktéry aktywowany wywotuje odpowiednig metode
zwrotng z aktywnosci MainActivity. Przekazywana jest aktualna data i
czas.

19



Toast

[_D SimpleToast

Obiekty typu Toast stanowig najprostszy
mechanizm generowania komunikatow. Hello world!
Zwykle uzywane sg w sytuacji, gdy
krétka wiadomos¢ powinna zostac
wyswietlona uzytkownikowi.

Komunikat wizualizowany jest jako
pot-przezroczysty, ptywajacy dialog,

wyswietlany nad aktualnym widokie

Jego czas zycia to 2-4 sekundy. \

Toast nigdy nie uzyskuje focus’a!
Hasta la vista

29



Przyktad 2. Sktadnia polecenia makeText

Toast.makeText ( context, message, duration ).show();

Context: Referencja do kontekstu aktualnego widoku badz aplikacji.
Message: Komunikat do wyswietlenia.
Duration: Toast.LENGTH _SHORT (0) to ok. 2sec

Toast.LENGTH_LONG (1) to ok. 3.5sec

Klasa Toast posiada tylko kilka metod wptywajgce na potozenie komunikatu:
makeText, show, setGravity oraz setMargin.

21



Toast

Przykiad 2. Prosty Toast

public class MainActivity extends Activity {

@Override rD SimpleToast

public void onCreate(Bundle savedInstanceState)
{ super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.main);

Hello world!

o— Toast.makeText( getApplicationContext(),
"Saludos amigos \n Hasta la vista",
Toast.LENGTH_LONG).show();

o—
Saludos amigos
Hasta la vista

Przekazanie kontekstu mozna zrealizowa¢ na kilka
sposobow: getApplicationContext(),
MainActivity.this, lub this.

22



Toast

Przyktad 3. Zmiana pozycji komunikatu

e  Domyslnie komunikaty typu Toast sg prezentowane jako wycentrowane
na dole ekranu.
 Jednakze mozna wptynac¢ na pozycje komunikatu wykorzystujac

nastepujgce metody:

void setGravity (int gravity, int xOffset, int yOffset)

void setMargin (float horizontalMargin, float verticalMargin)

23



Toast

Przyktad 3. Zmiana pozycji komunikatu

void setGravity (int gravity, int xOffset, int yOffset)

.. . , . (-240, -400) (240, -400)
( Przy zatozeniu rozdzielczosci ekranu 480x800)
gravity: Ogolne potozenie. Przyktadowe wartosci:

Gravity.CENTER, Gravity.TOP, Gravity.BOTTOM, itp.
xOffset: Przesuniecie poziome -240,...,0,..240 0,0

left, center, right

yOffset: Przesuniecie pionowe -400,...,0,...400
top, center, bottom

(-240, 400) (240, 400)



Toast

Przyktad 3. Zmiana pozycji komunikatu

e  Punkt (0,0) — srodek ekranu — to miejsce gdzie pionowe i poziome
linie na rysunku sie krzyzuja.

® Ekran jest dzielony po 50% wzgledem srodka

 Marginesy sg wyrazane jako wartosci procentowe: -50,..., 0, ..., 50.

(-50. 50) (50, 50)

void setMargin (float horizontalMargin,
float verticalMargin)

Uwaga! Para marginesow:

(-50,-50) reprezentuje lewy-dolny rég ekranu,
(0, 0) to jego $rodek, natomiast

(50, 50) to prawy gorny rog.

0,0

(-50, -50) (50, -50)



Toast

Example 3. Re-positioning a Toast View

Q ToastDemo3

X offset:

Y offset: 400

Show Toast

Q ToastDemo3

X offset:

Y offset; 0

Q ToastDemo3 Here I
X offset: 240
Y offset: -400

Show Toast

26



Toast

Przyktad 3. Uktad XML: activity_main.xml

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:layout width="match_parent"”
android:layout_height="match_parent"
android:orientation="vertical"” >

<TextView android:id="@+id/txtCaption”
android:layout _width="match_parent"
android:layout height="wrap content"” . ToastDemo3
android:background="#ff0609999"
android:gravity="center"
android:text="Positioning a Toast" )
android:textSize="20sp" /> X offset: 0

<LinearlLayout Y offset: 0
android:layout width="match_parent"”
android:layout_height="wrap_ content” Show Toast

android:padding="10dp" >

<TextView android:layout_width="100dp"
android:layout _height="wrap_content
android:text=" X offset: "
android:textSize="18sp" />

n

<EditText
android:id="@+id/txtXCoordinate 27


http://schemas.android.com/apk/res/android

Przyktad 3. Uktad XML:

Toast

android:layout width="wrap content"”

android:
android:
android:
android:

android:
</LinearLayout>

<LinearlLayout

layout_height="wrap_content"
layout weight="2"
inputType="numberSigned"
text="0"

textSize="18sp" />

android:layout width="match _parent"”
android:layout _height="wrap_content”
android:padding="10dp" >

<TextView android:layout width="100dp"

android:
android:
android:

<EditText
android
android:
android:
android:
android:
android:
android:
</LinearLayout>

layout_height="wrap_content
text=" Y offset: "
textSize="18sp" />

:id="@+id/txtYCoordinate"

layout_width="wrap_content"
layout_height="wrap_content
layout_weight="2"
inputType="numberSigned"
text="0"

textSize="18sp" />

activity_main.xml

@ ToastDemo3

X offset:

Y offset:

0

0

Show Toast

28




Toast

Przyktad 3. Uktad XML: activity_main.xml

<Button android:id="@+id/btnShowToast"
android:layout width="260dp"
android:layout_height="wrap_content”

android:layout _gravity="center"

android:text=" Show Toast " >
</Button> @ ToastDemo3
</LinearLayout>
X offset: 0
Y offset: 0
Show Toast

29




Toast

Przyktad 3. MainActivity: ToastDemo3.java

public class ToastDemo3 extends Activity {
EditText txtXCoordinate;
EditText txtYCoordinate;
TextView txtCaption;

Button btnShowToast;

@Override

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R. layout.activty main);

("“9 // bind GUI and Java controls

txtCaption = (TextView) findViewById(R.id.txtCaption);
txtXCoordinate = (EditText) findViewById(R.id.txtXCoordinate);
txtYCoordinate = (EditText) findViewById(R.id.txtYCoordinate);
btnShowToast = (Button) findViewById(R.id.btnShowToast);

[) S // find screen-size and density(dpi)

int dpi = Resources.getSystem().getDisplayMetrics().densityDpi; int
width= Resources.getSystem().getDisplayMetrics().widthPixels; int
height = Resources.getSystem().getDisplayMetrics().heightPixels;

txtCaption.append("\n Screen size= " + width + "x" + height
"+ dpi + "dpi");

+" Density=

30



Toast

Przyktad 3. MainActivity: ToastDemo3.java

// show toast centered around selected X,Y coordinates
btnShowToast.setOnClickListener(new OnClickListener() {

@Override
public void onClick(View v) {
try {
o — Toast myToast = Toast.makeText(getApplicationContext(),

"Here", Toast.LENGTH _LONG);

myToast.setGravity( Gravity.CENTER,
Integer.valueOf(txtXCoordinate.getText().toString()),
Integer.valueOf(txtYCoordinate.getText().toString()));

myToast.show();
} catch (Exception e) {

Toast.makeText(getApplicationContext(), e.getMessage(),
Toast.LENGTH_LONG).show();

}
1)

}// onCreate

}// class



Toast

Przyktad 3. MainActivity: ToastDemo3.java

Komentarz

1. Obiekty GUI sg wigzane z okreslonymi komponentami Java.
Po kliknieciu przycisku komunikat typu Toast jest prezentowany.

2. Wywotanie Resources.getSystem().getDisplayMetrics()
wykorzystywane jest by okresli¢ wielkos¢ ekranu (wysokosé, szerokos¢) w
pikselach, jak rowniez gestos¢ upakowania pikseli.

3. Instancja klasy Toast jest tworzona przy uzyciu metody makeText.
Wywotanie metody setGravity jest wykorzystywane by wskazac
wspotrzedne (X,Y) gdzie komunikat typu Toast ma zostaé wyswietlony.
Wspotrzedne X i Y odwotujg sie do potozenia rzeczywistych pikseli na
ekranie urzadzenia.

32



Toast

Przyktad 4. A Custom-Made Toast View

Komunikaty typu Toast mogg zostad
zmodyfikowane by wyswietlic dowolna @ ToastDemos
kombinacje kolorow, ksztattow, tekstu,
rysunkow oraz tta.

Show Custom Toast

By stworzy¢ wtasny komunikat typu Toast:

1. Zdefiniuj uktad XML jaki ma zostac
zaaplikowany do wtasnego obiektu
Toast.
2. Procz etykiety TextView reprezentujgcej
dany komunikat, inne elementy GUI
mogg zostac zastosowane.
3. Dokonaj inflacji widoku XML. Dotacz
nowy widok do obiektu typu Toast za ®

Przyktad bazuje na:
http://hustleplay.wordpress.com/2009/07/23/replicating-default-android-toast/
http://developer.android.com/guide/topics/ui/notifiers/toasts.html 33
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Toast

Przyktad 4. Uktad XML - activity_main.xml

<LinearlLayout
xmlns:android="http://schemas.android.com/apR/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"”
android:id="@+id/LinearLayoutl1”
android:layout width="match parent"”
android:layout height="match_parent"”
android:orientation="vertical" >

<Butatnodnroid:layout width="wrap content"

android:layout_height="wrap_content" 4 = 09-4-ToastDemo2-CustomToast
android:onClick="showCustomToast" . B
. 4 B com.exampletoastdemol_customtoast
android:text="Show Custom Toast" . [§] ToastDemod java
android:layout_gravity="center” > & gen [Generated Java Files]
tools:context=".ToastDemo4" /> > B Google APLs [Android 4.3]
. B4, Android Private Libraries
'EI@ assets
</LinearlLayout> . = bin
» (22 libs
F ] EI—} res
» = drawable-hdpi
» [= drawable-ldpi

+ [ drawable-mdpi
» [= drawable-xhdpi
4 = layout

‘ > A activity_main.xml
47| custom_toastaml

) my_shapexml
¢ [+ menu
o = wvalues 34
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Toast

Przyktad 4. Uktad XML - custom_toast.xml

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:layout width="match parent"”
android:layout _height="wrap content”

android:background="@Layout/my shape"

*— & ToastDemo4
android:orientation="horizontal"
android:padding="8dp" > . a message goes here...
<ImageView

android:layout width="wrap_ content"”
android: lLayout height="wrap content"”
android:layout marginRight="8dp"
android:src="@drawable/ic_Launcher" />

<TextView android:id="@+id/toast text"
android:layout width="wrap content"
android:layout _height="wrap content”
android:text="a message goes here..."
android:textColor="#ffffffff"
android:textSize="20sp" />

</LinearlLayout>

35
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Toast

Przyktad 4. Uktad XML - my_shape.xml

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<shape xmlns:android="http://schemas.android.com/apR/res/android"
android:shape="rectangle” >

<stroke android:width="2dp"
android:color="#ffffffee" />

<solid android:color="#ff990000" />

<padding
android:bottom="4dp"
android:left="10dp"
android:right="10dp"
android:top="4dp" />

<corners android:radius="15dp" />

</shape>

Uwaga: Shape to element typu drawable jak prostokat czy owal. Wykorzystuje
atrybuty jak stroke (obramowanie) , solid (wewnetrzna czesc¢ ksztattu), narozniki,

marginesy itp. Plik znajduje sie w katalogu res/layout. 36
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Toast

Przykiad 4. MainActivity - ToastDemod4.java

public class ToastDemo4 extends Activity {

@Override
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) @ Toastdemos

{ super.onCreate(savedInstanceState);

setContentView(R.layout.activity main); Show Custom Toast

}//onCreate
public void showCustomToast(View v){
[ 1177077777777 7 7707777707777 7777777 7777777777777
// this fragment creates a custom Toast showing
// image + text + shaped background
// triggered by XML button's
android:onClick=...

Toast customToast = makeCustomToast(this);

customToast.show();

. This is a custom toast

37



Toast

Przyktad 4. MainActivity - ToastDemo4.java

o—
©&—

protected Toast makeCustomToast(Context context) {

// Reference:

//
http://developer.android.com/guide/topics/ui/notifiers/toasts.html

LayoutInflater inflater = getlLayoutInflater();
View layout = inflater.inflate( R.layout.custom toast, null);

TextView text = (TextView) layout.findViewById(R.id.toast text);
text.setText("This is a custom toast");

Toast toast = new Toast(context);
toast.setMargin(50,-50); //lower-right
corner toast.setDuration(Toast.LENGTH_LONG);
toast.setView(layout);

return toast;

}//makeCustomToast

}//ToastDemo2
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Toast

Przyktad 4. MainActivity - ToastDemo4.java

Komentarz
1. Po procesie inflacji uktadu XML, pobierana jest referencja do etykiety
TextView ktora przechowuje komunikat do wyswietlenia.

2. Obiekt typu toast jest pozycjonowany przy uzyciu metod setMargin() do
dolnego-lewego rogu ekranu (50, -50).

3. Stworzony widok podpinany jest do obiektu typu Toast poprzez metode
.setView().
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Tworzenie dialogéow i wykorzystanie klasy Toast

©® Questions ?
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Dialogi

DODATEKA.

Shape
W pliku XML definiuje
figure geometryczng .

Dokumentacja:
http://developer.android.com/reference/andr
oid/graphics/drawable/shapes/Shape.html

http://developer.android.com/guide/topics/r
esources/drawable-resource.html#Shape

http://developer.android.com/reference/andr
oid/graphics/drawable/ShapeDrawable.html

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<Shape
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/androi
d" android:shape=["rectangle" | "oval" | "line" |
"ring"] >

<corners android:radius="1integer"
android:topLeftRadius="1integer"
android:topRightRadius="1integer"
android:bottomLeftRadius="1integer"
android:bottomRightRadius="1integer"
/>

<gradient android:angle="1integer"
android:centerX="1integer"
android:centerY="1integer"
android:centerColor="integer"
android:endColor="color"
android:gradientRadius="1integer"
android:startColor="color"

android:type=["linear" | "radial" |
"sweep"] android:uselLevel=["true" |
"false"] />

<padding

android:left="integer"
android:top="1integer"
android:right="1integer"
android:bottom="1integer"
/>

<size android:width="1integer"
android:height="1integer"
/>

<solid
android:color="color" />

<stroke android:width="1integer"
android:color="color"
android:dashWidth="1integer'
android:dashGap="1integer"
/> 41

</shape>
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