
Wykorzystanie list i słowników



 W programowaniu przetwarzanie serii danych 
wymaga struktur, które pozwalają na 
przechowywanie wielu wartości w jednej 
zmiennej. 

 Python oferuje trzy główne typy sekwencji: 
listy, krotki (tuples) oraz słowniki
(dictionaries). Każda z nich ma inne 
przeznaczenie i charakterystykę.

Listy

• Uporządkowana

• Modyfikowalna

Krotki

• Uporządkowana

• Niemodyfikowaln

a

Słowniki

• Kolekcja par 

klucz-wartość

• Unikalne klucze



 Lista to uporządkowana, modyfikowalna (mutable) 
kolekcja elementów, które mogą być różnych typów.

 Listę definiujemy za pomocą nawiasów kwadratowych [].

# Tworzenie list

pusta_lista = []

oceny = [4, 5, 3, 4.5, 5]

studenci = ["Anna", "Jan", "Marek"]

# Dostęp do elementów (indeksowanie od 0)

print(studenci[0])  # Wynik: Anna

print(studenci[-1]) # Wynik: Marek (ostatni el.)



 Dodawanie:
◦ append() - na koniec, 
◦ insert() - na konkretną pozycję.
◦ extend() – dołączenie elementów innego obiektu (np. listy) na koniec 

zadanej (jako pojedyncze elementy),

 Usuwanie:
◦ remove() - usuwa konkretną wartość, 
◦ pop() - usuwa element pod zadanym indeksem i zwraca go, 
◦ clear() - czyści listę.

 Zarządzanie:
◦ sort(reverse=True) – sortowanie (domyślnie po 1 argumencie)
◦ reverse() - odwracanie kolejności.

oceny.append(3.5)        # Dodanie oceny na koniec

oceny.insert(1, 6.0)     # Dodanie 6.0 na drugą pozycję

oceny.remove(3)          # Usunięcie pierwszej 
# napotkanej trójki

ostatnia = oceny.pop()   # Usunięcie i pobranie 
# ostatniego elementu



 Pętla for - najbardziej naturalny sposób 
przechodzenia przez listę:

temperatury = [12.5, 14.0, 15.2, 11.8]

for temp in temperatury:

print(f"Zanotowano temperaturę: {temp}°C")

 Pętla for z indeksem - jeśli potrzebujemy 
znać pozycję elementu:

studenci = ["Anna", "Jan", "Marek"]

for i, student in enumerate(studenci, start=1): 

print(f"Miejsce {i}: {student}")



 Podstawowe funkcje wbudowane:
◦ sum(lista) – oblicza sumę wszystkich liczb.
◦ min(lista) – znajduje najmniejszą wartość.
◦ max(lista) – znajduje największą wartość.
◦ len(lista) – zwraca liczbę elementów.

 Dla bardziej zaawansowanych obliczeń należy zaimportować 
bibliotekę (moduł) statistics:



 Krotka jest podobna do listy, ale jest 
niemodyfikowalna (immutable). Raz stworzona 
nie może zmienić swojej zawartości. 

 Do jej zdefiniowana używamy nawiasów 
okrągłych ().

 Rozpakowywanie - Możesz przypisać elementy 
krotki do wielu zmiennych za jednym zamachem:



 Słownik to zestaw par klucz-wartość. Nie jest 
indeksowany liczbami, lecz unikalnymi kluczami. 

 Do definicji słownika używamy nawiasów 
klamrowych {}.





Struktura Kiedy użyć? Przykład

Lista
Kolekcja elementów tego 
samego typu, która będzie 
rosła lub się zmieniała.

Lista zakupów, wyniki 
biegaczy w trakcie 
maratonu.

Krotka
Stałe dane, które 
reprezentują jedną encję 
(strukturę).

Współrzędne 
geograficzne, ustawienia 
koloru (R, G, B).

Słownik

Gdy musisz szybko 
odnaleźć dane na 
podstawie unikalnego 
identyfikatora.

Baza danych 
użytkowników (ID -> 
Dane), konfiguracja 
aplikacji.



import statistics

print("--- System Analizy Pomiarów ---")

pomiary = []

while True:

wejscie = input("Wprowadź wynik pomiaru (lub wpisz 'koniec'): ")

if wejscie.lower() == 'koniec':

break

try:

wartosc = float(wejscie)

pomiary.append(wartosc)

except ValueError:

print("Błąd! Wprowadź poprawną liczbę.")

if not pomiary:

print("Brak danych do analizy.")

else:

suma = sum(pomiary)

najmniejszy = min(pomiary)

najwiekszy = max(pomiary)

srednia = statistics.mean(pomiary)

# Mediana i odchylenie wymagają co najmniej 2 elementów dla pełnego sensu

mediana = statistics.median(pomiary) if len(pomiary) > 1 else 0

st_dev = statistics.stdev(pomiary) if len(pomiary) > 1 else 0

print("\n" + "="*30)

print(f"RAPORT DLA {len(pomiary)} POMIARÓW")

print("="*30)

print(f"Suma wszystkich wartości:  {suma:.2f}")

print(f"Wartość minimalna:         {najmniejszy:.2f}")

print(f"Wartość maksymalna:        {najwiekszy:.2f}")

print(f"Średnia arytmetyczna:      {srednia:.2f}")

print(f"Mediana:                   {mediana:.2f}")

print(f"Odchylenie standardowe:    {st_dev:.2f}")

print("="*30)

print("\nPomiary powyżej średniej:")

for p in pomiary:

if p > srednia:

print(f"-> {p}")





• Kod QR do ewaluacji: 

Wprowadzenie do programowania link do ankiety ewaluacyjnej:

https://ankiety.us.edu.pl/index.php/286734?lang=pl&newtest=Y&course=WDPss

https://ankiety.us.edu.pl/index.php/286734?lang=pl&newtest=Y&course=WDPss


1. System Kolejkowy w Przychodni „Zdrowy Kod”
 Twoim celem jest stworzenie programu, który zarządza listą 

pacjentów oczekujących na wizytę u lekarza.
 Dane wejściowe: Zacznij od listy kilku nazwisk: kolejka = 
["Nowak", "Kowalski", "Wiśniewska", "Wójcik"].

 Wymagania i logika: Napisz program, który w pętli while będzie 
wyświetlał menu i pozwalał na następujące operacje:
1. Zapisz pacjenta: Dodaj nowe nazwisko na koniec listy.
2. Następny proszę: Usuń pierwszą osobę z listy i wyświetl komunikat: 

"Lekarz prosi pacjenta: [Nazwisko]". Jeśli kolejka jest pusta, poinformuj o 
tym.

3. Przypadek pilny: Pobierz nazwisko pacjenta "na już" i wstaw go na sam 
początek listy (indeks 0).

4. Rezygnacja: Pozwól usunąć konkretną osobę z listy, jeśli np. zadzwoni i 
odwoła wizytę.

5. Stan kolejki: Wyświetl aktualną listę pacjentów wraz z ich numerem w 
kolejce (zacznij numerację od 1).

6. Wyjście (z systemu): Na koniec dnia (po wyjściu z pętli) wyświetl, ilu 
pacjentów zostało jeszcze w kolejce oraz ile osób łącznie zostało dziś 
obsłużonych.





2. System Rankingowy Turnieju Gier
 Zaprojektuj system przechowujący wyniki graczy w 

turnieju.
 Dane wejściowe: Słownik, gdzie kluczem jest pseudonim 

gracza, a wartością lista punktów z trzech rund, np. 
{"Gamer99": [10, 15, 8], "ProPlayer": [20, 18, 
22], "NoobMaster": [5, 2, 7], "SniperElite": 
[15, 14, 18]}.

 Logika:
◦ Program ma obliczyć sumę punktów dla każdego gracza.
◦ Oblicz średnią punktów na rundę dla całego turnieju (wszyscy 

gracze razem).
◦ Stwórz listę rankingową (składającą się z krotek: (miejsce, 
nick, suma_punktów)), posortowaną od najlepszego wyniku.

 Prezentacja: Wyświetl tabelę wyników. Jeśli gracz zdobył 
powyżej średniej turniejowej, dodaj przy jego imieniu 
gwiazdkę *.





3. Inteligentny Koszyk Sklepowy z Systemem Rabatowym
 Stwórz program symulujący działanie koszyka zakupów. Masz 

dwa słowniki: cennik (produkt: cena) oraz magazyn (produkt: 
dostępna ilość).

 Dane wejściowe: Użytkownik podaje w pętli nazwy produktów i 
ich ilość, które chce dodać do koszyka. Zakończenie dodawania 
symbolizuje ciąg „koniec”.

 Logika:
◦ Podczas dodawania sprawdź, czy produkt jest w cenniku i czy w 

magazynie jest odpowiednia ilość. Jeśli nie – poinformuj o błędzie.
◦ Zastosuj rabaty:

 Jeśli suma koszyka > 200 zł – nalicz 10% rabatu na całość.
 Jeśli użytkownik kupi więcej niż 3 sztuki tego samego produktu – ten 

konkretny produkt jest o 15% tańszy.
◦ Przygotuj krotkę podsumowującą transakcję: (liczba_produktów, 
suma_brutto, suma_po_rabacie).

 Prezentacja: Wygeneruj "Paragon fiskalny" zawierający listę 
zakupów, ceny jednostkowe, naliczone rabaty i ostateczną kwotę 
do zapłaty.

 Zadbaj o walidację danych.
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